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CONTINUAMOS EDITANDO LA TRIVIA EN POWER POINT: (Este documento se enlaza con el instructivo

anterior sobre Power Point 1).

e Abrimos nuestro documento.

Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar
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COMO QUITAR EL RECUADRO QUE YA SELECCIONAMOS O PINTARLO PARA QUE SE IDENTIFIQUE DE

LOS DEMAS QUE AUN FALTAN POR SELECCIONAR:
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['EI Panel de seleccian...

En este panel de seleccién vamos a cambiar los nombres de cada uno de los objetos para tener una
referencia de cada uno de ellos. En primera instancia se ven asi:

Edician .

Seleccion v X

Mostrar todo Ccultar todo o

Rectangulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...

Rectangulo: esquinas redo...

Rectangulo:

ot

“an

‘ot

ot

g

Rectdngulo: esquinas redo... o*
p . ra
ot

Imagen 21 ot
“an

Click en uno de los rectangulos y le cambiamos el nombre: y asi con cada uno de los demas, esto
Unicamente para identificarlos.
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‘ | ‘ Mostrar todo H Ocultartodo | [~]
Rectangulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...

Recténgulo: esquinas redo...
Rectangulo: esquinas redo...

o
o
o
Rectangulo: esquinas redo... Y
o
o
o

Rectangulo: esquinas redd

rect.01

mggen 21

Una vez nombrados cada rectangulo con su numero
correspondiente es necesario hacer lo siguiente:
seleccionamos a todos los recuadros: lo podemos
hacer arrastrando el cursor o seleccionando uno por
uno. Les debe figurar asi:

&
=

Nos dirigimos a la secciéon de animaciones:

Pruebas PPT - PowerPoint

Inicio Insertar Disefio Transicione Animaciones

W o % k% W

Minguna Aparecer Desvanecer Desplazar h... Flotar hacia...

Desplegamos y elegimos: COLOR DE OBJETO:
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%

Aurnentar y.. Saturacién r.
Color delin..  Celor derel..,

El texto u cbjeto se muestra después de gque

desaparezca un bloque de color,

Pulso de co.. Girar
Transpare olor comp
ig(_' Color de objeto
Subrayado  Flash en
A 1al A

Forma

k

Oscurecer

0

Color de pi..

A

RUTA HACIA LA
A FADETIZACION DIG

Esta animacién nos ayudara a enmarcar nuestro rectangulo con un color especifico una vez que le

demos click. Les deberia quedar asi con esos numeritos a los costados de cada recuadro:

Ahora cierro todos los paneles o solapas aleatorias abiertas y me dirijo a el PANEL DE ANIMACION:
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Grabacion Ayuda

» REPRODUCIR SELECCIN

Fanel de animacian N Inicio: ~  Reordeni

- NLesencadenar ~ 9 Duracion: 00,50 i 14‘# rect.01: 1 D
v T @ Retraso: 00,00 7 AT rect.03: 3 []
Animacién avanzada Intervalos A7 Rectingulo: e... [ |
Panel de animacién # Recténgulo: e... [ |
Permite abrir el panel animacion para very AT rect.02: 2 ]
mndifica_r la |I'r'_|'-“_-3 de tiempo de animaciones A Recténgulo: e... [|

de esta diapositiva.
A7 Rectangulo: e... [ |

L Rectangulo: e,/ -

e IR

VAMOS A HACER CLICK EN LOS ENCUADRES DE LA TRIVIA. EMPECEMOS POR EL 1. Hago click y me dirijo
a la opcion DESENCADENAR:

A

Opciones de Agreg
efectos v animacion v

l [> Inicio
@Durac

ci6n @ Retra:

N Animacién avanzada

HACER CLICK EN...elijo la opcién referente al recuadro, en este caso el rect.01 que habiamos
renombrado con anterioridad.
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I3 Papalaaatiaigaarion [}Inicio\: Al hacer clic |~ Reordenar animacién

-

@Duracién: 00,50 .

wgregar

nacion ¥ Titulo de la dispositiva

Anin
anit
r desds
Rectangulo: esquinas redondeadas 24 1
Rectangulo: esquinas redondeadas 25 3
rect.0? ulo: e,
ulo: .,
Rectangulo: esquinas redondeadas 27 L
Rectangulo: esquinas redondeadas 28 ulo: e,
Rectangulo: esquinas redondeadas 29 ulo: e.,
ulo: e,

T e =

En el panel, el desencadenador les aparecera asi: lo hacemos con cada uno de los recuadres. Recuerden
verificar que coincidan los nimeros referenciados. Les figura de esta manera el rayito.

Panelde ani.. ~ *

|:| |l‘.> Repruducirdesde| E

rect.03: 3

Rectangulo: e...
Rectangulo: e...
rect.02: 2

Rectangulo: e...

Rectangulo: e...

W R R R *‘&’;zt
OCOCOO0O OO O

Rectdngulo: e...

Desencadenador: rect.01: 1
1._,1._* rectOl. [ -

SONIDO A CADA UNA DE LAS DIAPOSITIVAS: CLICK SOBRE LA DIAPOSITIVA' Y ME DIRJO A
TRANSICIONES.
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Grabar ' Contenido | Reproduccion automati

Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Grabacién

@MED

Opciones de

Desvanecer Empuje Barrido Dividir Mostrar Caortar Barras aleat...

lF"E‘,.nf\;:llicaratodas Des

efectos ~

Transicidn a esta diapositiva Intervalos
' |
— / |
ELIJO UNA DE ELLAS:
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Habilidades creativas con Power Point.

https://sediimisiones.edu.ar/ s = by ocTizacion oic

'{]lr'-'} Sonido: |[Sin sanido) H Avanzar a la diapositiva

@ Duraciér  [Sin sonido] E na
F’E‘,Aplicara [Detener sonido anterior] D0
Aplauso
Bomba
Erisa d‘
Caja registradora o
Camara
20
Camnpana
Clic o
=0
Ermpuje
Explosidn
Flecha
Laser
Latigo

Maquina de escribir
Martillo
Moneda

Redoble de tambores L

Succian

Viento (=]
Repetir hasta el préximo sonido

! |
Y YA ESTA PODEMOS PROBARLO.
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ACTIVIDAD: DESCUBRE LA SILUETA ESCONDIDA: Para esta actividad utilizaremos una diapositiva en
blanco. Y previamente ya descargaremos las imagenes en silueta sin fondo (png) a utilizar en este
juego. C6mo en este caso trabajaremos con historia vamos a descargar siluetas de proceres. Para
esta primera diapositiva utilizamos imagenes en recuadro sobre elementos que van a referenciar a
los prdoceres posteriormente. Pueden incluir preguntas disparadoras al momento de identificar la

Qllueta. Las vamos a enumerar: /

Archivo Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda

Lﬂlj @ E pisefio v y == == “1, EN\OOoO DLE! 7 < /?9“5“

pegar B Nocvs DI Restablecer ALLe 306 ey & Reem

- diapositiva v 5 Seccion v o > = 2 = == = = e Nd } e @ I} Selece
Portapapeles & Diapositivas Fuente Pérrafo Dibujo Edit
1| ey \

Sk g

NUEVA DIAPOSITIVA: AGREGAMOS LA PREGUNTA DISPARADORA.

Archivo Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda
E'Iil J@ Moo - w e . === i | ENNDOO- fa N
o @ e EFablccer we | ALLSO00H O
, = K S S ab Al Aa & A = = 7
- S Jiapositiva ~ gfftccion v b 2 3 = = g P N g
Portapapeles [ Diapositivas Fuente Pérrafo Dibujo
1 o - \
S
[ z s
.. . .
& ¢QUIEN ES EL PROCER ESCONDIDO?
2

Nos dirigimos a DISENO y seleccionamos un estilo:
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Archivo Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Grabaciéon Ayuda
Aa Aa Aa Aa Aa .
mmmemn ||| e | [m— —— = [ [ | p—

Temas Variantes

4 [l dQUIEN ES EL PROCER ESCONDIDO?

En NUEVA DIAPOSITIVA podremos ver ya el estilo que elegimos disponible para las demas que
habilitemos:

Archivo Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones
£ i} Coptura - ‘ol 78

. Nutl*.'\.ra Tabla Imagenes & Album IS © Formas lconos
diapositiva - i i I
llustr

Diapositiva de Encabezado de
titulo seccion

Dos objetos Selo el titule

En blanco Contenido con Imagen con titulo
titulo

=] Duplicar diapositivas seleccionadas

Ahora nos dirigimos a INSERTAR — IMAGENES- ESTE DISPOSITIVO y seleccionamos una de las siluetas
descargada de los proceres.
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Transiciones Animaciones

Presentacion con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda

Modelos 3D ~ - i [ [
B B2 o |meoE| O |EB 4
T3 SmartArt — X - §
Formas lconos . Complementos Vista Comentario Cuadro Encabez. WordAr
~ I:I:I]GVE‘C“U ” general ~ detexto pie pag. =
llustraciones Vinculos Comentarios Texto

¢QUIEN ES EL PROCER ESCONI

Seleccionamos: Recuerden siempre en forma de silueta.

@ [
mrw  Nuevacarpets o~ O — =
Vista
) general ~
Inicio
Vinculos

Galeris - b |
c L i bl
Aingela - Persan " w ; -
BELGRANO GUEMES sanmartin SARMIENTO s El Pnnl
Escritorio
Descargas
Documentos
Imagenes

Nombre de archivo: | | Todastas imagenes -

Herramientas = Abrir || Cancelar

'R

Una vez seleccionada la imagen la duplicamos con las teclas Control V + Control C. O bien copiar y
pegar. Debe aparecer asi.




Me dirijo a formato de imagen:

Angela rarina L

Grabacién Ayuda F

S~ NOoO DI_—I
1Logo~ H

Estilos

—| Organizar
IRTAN { } i - répidos ~ &) Efectos de forma ~

Dibujo
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O

1= Comp

rma > /O Buscar
1 @ Contorno de forma ~ f_;,L',: Reemplazar ~

[ Seleccionar ~

M Edician

Luego selecciono las opciones: COLOR: BLANCO Y NEGRO AL 70%

Hews] = |

Saturacion de color

Tono de color

Volver a colorear

=

- E

ann
:5:5:




CORRECCIONES: BRILLO AL -40%

- Bl Color ~ =
X == e
E[3 Efectos artisticos ~ 5 ~ == | — |

Correcciones
~ ElaTranEparencia = i~

Ajustar nitidez

! Brillo y contraste

Brillo: -40% Contraste: +20% y «. oLl
R EA i ﬁ .4

Debe quedar asi:

¢QUIEN ES EL PROCER ESCONDIDO?

Podemos utilizar algun GIF animado de linterna o foco para animar mas la diapositiva:
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sertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda Formato de imagen 1% Compartir
[ pisefia ~ A ar | A = = . = 5% = 1% EsNOoO DL—‘ / £ Relleno de forma ~
{3 Restablecer a B | AL Lo o 4 EertmmodsEmes I Reernplazar ~
Nueva N K S S a5 AV A y A o = = = = ~ —| Organizar  Estilos
diapositiva ~ [ Seccién ¥ R b - - - = = IR v rapidos ~ & Efectos de forma ~ ‘
~ Diapositivas Fuente Parrafo Dibujo N = £ 1

& Pa

o
nel de seleccién...

wt o> D coutin s EL PROCER ESCONDIDO2

VAMOS A RENOMBRAR LAS FIGURAS: CLICK SOBRE LA IMAGEN y colocamos el nombre.

Seleccion vy X

Mostrar todo Ccultar todo A

Imagen 10 ot
SOMBRA o
BELGRANO| o
Titulo 1 o

Seleccionar y enviar atras la sombra y alineamos con la imagen real:
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[# Borde de imagen ~ Z . DJTraeradeIante = LE'E
1 M A e~ e . =
[ ,n — = l==l| |~| & Efectos de laimagen ~ TEI :
— — exto —
G5 Disefio de imagen ~ alternativo | |Cl' Panel de seleccién 5
Estilos de imagen Fa| Accesibilidad Crganizar

r 4

Alineamos las imagenes y las colocamos en el centro:

¢QUIEN ES EL PROCER ESCONDIDO?

Seleccionamos la imagen: ANIMACIONES — AGREGAR ANIMACION

RUTA HACIA LA
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Z N B =R
gntacién con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda Formato

[\3' Inicic

Animaciones

rh.. Flotar hacia... Dividir Barrido || “f 69'593' e
- Rnimacién ¥ (& Retra
Animacién =l Animacion avanzada

Panel de animacién

Permite abrir el panel animacion pai
modificar la linea de tiempo de anin
de esta diapositiva.

¢QUIEN ES EL PHQ?GEII ESCunuipu?

(o O

AGREGAR ANIMACION- DESVANECER

3cion con diapositivas Revisar Vista Grabacion Ayuda
ﬁ N\ Panel de animacidn
M # Desencadenar ~
ir Barrido Agregar - . -
imacion ~ Copiar animacién
i Entr.
Y.V .
A
Aparecer Desp
r
Barrido Forr El texto u
e 1
A ;

LUEGO VAMOS A DESENCADENAR: AL HACER CLICK en SOMBRA.
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wisar Vista Grabacion Ayuda Formato de imagen

5| W

Agregar
animacion

[} Inicic: Al hacerclic ~ F
(©) Duracién: 00,50

= E,

Desencadenar ~

[I] Al hacer clic en
M Anim Ll

LINTERMNA Aostrar t

I
R ESGONDIDO? e
: . BELGR.

SOMBI
Y en el caso del foco hacemos lo mismo: DESENCADENAR al hacer click EN LINTERNA

[} Inicic: Al hacerclic  ~ R
Desencadenar ~ @Duraciuﬁn: 00,50

Agregar
animacion ~

[I] Al hacer clicen 2 Titule 1

A IZI 3 SOMERA ervalos

renniininnn

Nos vamos al panel de seleccidn y cargamos el hipervinculo de la pagina que hemos creado:

r = - - 7 !

Estilo Recortar Nuevo‘
comentario

L

A Cortar
(A Copiar
[_ﬁ[f] Opciones de pegado:

[ & (&

©&d Cambiar imagen

1, Traeral frente

B3 Enviar al fondo
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Lugar de este}

documentao [
Hith LUGAR DE ESTE DOCUMENTO: Y SELECCIONO LA DIAPOSITIVA DONDE ME
DIRECCIONA LA IMAGEN AL HACER CLICK:

L=

El Titulos de diapositiva

E 1. Diapositiva 1

. .2, ;QUIEN ES EL PROCER ESCON
| . Presentaciones personalizadas

Walrar a3l tarminar la

Y listo ya tenemos nuestra primera prueba piloto. Ahora solo te queda suplicar las diapositivas y repetir
el procedimiento con los demas proceres.

BUENISIMO. AHORA VAMOS A TRABAJAR CON UNA RULETA HECHA PASO A PASO: En este instructivo
insertamos la ruleta dentro del mismo documento de préceres. Pero lo pueden realizar en una nueva
presentacion.

@ Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabat
r-1 Modelos 3D ~ ()
B/ & coptura-~ (D o5 Olocews 2 B @ [X]

= Smarte
3 . Complementos i i i
Imagenes B&l] Album de fotografias ~ Formas |cong p - ‘u’|sta| Vinculo Accién | C
v v general ~
Imagenes [NAdg., " Vinculos Ci

Agregar un grafico

| PROGER ESCONDIDO? Ayuda a deteciar patrones y tendencias de lgs [ £
) P )
datos al agregar un grafico de barras, dreas o
lineas.

@ Mas informacién

Circular:
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Insertar grafico

Todos los graficos

";’ Reciente
| [ Plantillas @ @ID @E
|_|:|[|_ Columnas

Lingas Circular

pe
@(Ci reular 3 Tiesla del grifico
E Seaar”

MA  Areas
|22 X (dispersién)
@ Mapa

Cotizaciones

= B c . D . E . F . G . H [« [[h [
i = Ventas =

ler trim. 8,2 ctu Cam
| da de
29 trim 3,2
4 |3ertrim. 1,4
5 |42trim. 1,2) -
! 3

Ruicin — i

Colocar un 1 en cada seccidn de la siguiente columna.

(%]

- A B C D E F G -
|Lo mas dificil hasta e

Tu jornada favorita.
Menciona a un coleg
Un contenido gque g

e I = B ¥ R -SR]

e
H
=

Tu mayor desafio

-
-

BORRO LOS DATOS EXCEDENTES
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£~ o = Prueba Précer - PowerPoint P Buscar
Archi Inicio Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabacion Ayuda e gra
] &) bl & & B 2 - ¥
: i - @ D A
|Agregar elemento| Digfiio | Cambiar 7 ngflificar ot
de grifico~  [riffdo~ | colores ~ - - column d
Estilos de disefio Datos

réfico
grafig —

{li Etiquetas de datos

Ninguna
[b Tabla de datos
o]
¥ Leyenda Centro
N Lineas

R "

% % % v @l (&

% Linea de tendencia Extremo interno

(P! Barras sscendentes y descendentes >
Extremp externo

¢OUIEN ES EL PROCER ESCONDID(
Ajuste perfecto

5%,

Llamada de dato

Deseleccionar VALOR y agregar NOMBRE DE LA CATEGORIA.
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Formato de etiquet... ¥ %

Opciones de etiqueta *~  Opciones de tex *
CIRRS N ||

4 Opciones de etiqueta -
Contenido de la etiqueta

Valor de las celdas
Mombre de la serie
+| Mombre de categoria

Valor
Porcentaje
| Mostrar lineas guia

Clave de leyenda

Separador ; -

ES UNA RULETA GIGANTE ASIQUE VAMOS A AJUSTAR SU TAMANO: FORMATO 45X45. O bien con el
cursos estiramos y ampliamos la ruleta desde sus bordes. En esta seccién pueden elegir el tamafio que
deseen libremente.

da Disefno de grafico @ 1= Compartir
=

DJTraer adelante ~ |E -

l__||:| Enwviar atras ~ HE_'I

['_Ih. Panel de seleccién '~
d Organizar .

[a]
— . [ 1 — hed

En INICIO aumentamos el tamafio de las letras:
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ertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Grabacidn Ayuda Disel
» [ Diseio - Gill Sans MT (Cuerpo)  ~ - FlA A A |22 = =12 L~ | mNNOoOo D—lm
P @~ o {3 Restablecer N K S S a Me s - _ E _ G~ AL LG Drgamzar 1
- S diapaositiva ~ [ seccién ~ = 0 - & = == = ‘6\”\ { } ¥<|= b
Portapapeles [ Diapositivas Fuente 10 [} Parrafo [ _ Dibujo
o s | RULETA

"
12
14
- 16
18
GOUIEN ES EL PROGER ESGONDIDOR 20
24
28
32
36 fe

N

T
me—mams
&3 5

4 ' GOUIEN ES EL PROGER ESGONDIDO2

Va quedando mas o menos asi

Tu maejor

P

VAMOS PERSONALIZANDO LOS ELEMENTOS: INICIO. SELECCIONAR. PANEL DE SELECCION vy luego
renombrar el botén. AGREGAMOS UN NOMBRE ESPECIFICO A CADA ELEMENTO Haciendo doble click
sobre |a referencia en el panel. Esto es muy importante. Ejemplo: RULETA- BOTON- FLECHA

e sertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacién con diapositivas Revisar Vista Grabacién Ayuda Formato de forma & Compartir
lin Disefio ~ o e & g £ Rellena de forma ~ O Buscar

RULETA

3

Gill Sans MT (Cuerpo)  ~(18  ~ AT A fp =~ =~ == = (=~ DENNDOO Lo LA
N {3 Restablecer [~ OAT L= - a = ¥ Contorno de forma ~ -]
ueva = == = —| Organizar ilos
dinpositva~ D Seccion~ | L K & 5 =8 N~ pav [ £~ A | SEI=ZE= = g. |6 [ R s, <] S >
Diapositivas Fuente [F] Pérrafo [ Dibujo [F] Edician ~
ItllsllrﬁllrsillnluF [ | E [ "
Seleccion M
) [t | Gt |
Tu mejor
herramienta CuadroTexto 12

BOTGN

Flecha: a la derecha con ...

IEM ES FL PROGER FSEONDID0? ] n “ I.ETA

Elipse 7
Grafico 6
Titulo 3

9939 99

IEM ES EL PROCER FSEONDIDO2
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esentacion con diapositivas Revisar Grabacion Ayuda Disefio de grafico Formato 1 Comparti

1 Panel de animacidn D’ Inicio ~ | Reordenar animacidn

Desencadenar ~ @Dulacién

e W

Dividir Barrido

A~ Mover antes

v Mover después

Copiar animacién @Retra:c
-

SAZ s
¥ % w It ion
Aparecer Desvanecer Desplazar h.. Flotar hacia... Dividir bdo || Ocultar tedo

Animacién

-

%

W Y N = 1‘(‘%& Texto 12 o
Barrido Forma Rueda Barras aleat... Aumentary... | I
RULETA X k% e
E) ) Y | P
Zoom Rotula Rebote 6 o
, | I
Enfasis w °
i i \:1
Impulso Tambalear
A g
jy 4 1
Saturacién r.. luminar Transpare El texto u objeto gira en el sentido de las
A r r agujas del reloj o en sentido cpuesto a este,
Y Y SAF
HEAraL] tx7 1\7 = = T
Color comp... Colordelin.. Colorderel.. Colordepi.. Colordefu..
3‘,‘( Mas efectos de entrada...

A CONTINUACION: SELECCIONAR LA RULETA — PANEL DE ANIMACION- EN LA BARRA DE ENFASIS
ELEGIR GIRAR

—_ 1T W=

2fio Transiciones Animaciones Presentacidn con diapositivas Revisar Vista Disefio de grafico

% (%Z\ ‘TAV \_k H d] . | Inicio: | Al hacer clic
e ﬁ L] ” = @ Duracién: 02,00
Tambalear Girar Aumentary... Saturaciénr..  Oscurecer H Opciones de Agregar ) o n
efectos ~ animacion ~ 5@ Caopiar animacién Q, Retraso: | 00,00
Animacion [} Animacién avanzada Int
E‘ Panel de animacién l:

Permite abrir el panel animacidn para ver y
modificar la linea de tiempo de animaciones
de esta diapositiva,

LETA

b
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