
 
 

CONTINUAMOS EDITANDO LA TRIVIA EN POWER POINT: (Este documento se enlaza con el instructivo 

anterior sobre Power Point 1).  

• Abrimos nuestro documento. 

 

CÓMO QUITAR EL RECUADRO QUE YA SELECCIONAMOS O PINTARLO PARA QUE SE IDENTIFIQUE DE 

LOS DEMÁS QUE AÚN FALTAN POR SELECCIONAR: 

 

 



 
 

 

En este panel de selección vamos a cambiar los nombres de cada uno de los objetos para tener una 

referencia de cada uno de ellos. En primera instancia se ven así:  

 

Click en uno de los rectángulos y le cambiamos el nombre: y así con cada uno de los demás, esto 

únicamente para identificarlos. 



 
 

 

Una vez nombrados cada rectángulo con su numero 

correspondiente es necesario hacer lo siguiente: 

seleccionamos a todos los recuadros: lo podemos 

hacer arrastrando el cursor o seleccionando uno por 

uno. Les debe figurar así: 

 

 

 

 

 

 

 

Nos dirigimos a la sección de animaciones: 

 

Desplegamos y elegimos: COLOR DE OBJETO: 



 
 

 

Esta animación nos ayudara a enmarcar nuestro rectángulo con un color específico una vez que le 

demos click. Les debería quedar así con esos numeritos a los costados de cada recuadro: 

 

Ahora cierro todos los paneles o solapas aleatorias abiertas y me dirijo a el PANEL DE ANIMACIÓN: 



 
 

 

VAMOS A HACER CLICK EN LOS ENCUADRES DE LA TRIVIA. EMPECEMOS POR EL 1. Hago click y me dirijo 

a la opción DESENCADENAR: 

 

HACER CLICK EN…elijo la opción referente al recuadro, en este caso el rect.01 que habíamos 

renombrado con anterioridad. 



 
 

 

En el panel, el desencadenador les aparecerá así: lo hacemos con cada uno de los recuadres. Recuerden 

verificar que coincidan los números referenciados. Les figura de esta manera el rayito. 

 

SONIDO A CADA UNA DE LAS DIAPOSITIVAS: CLICK SOBRE LA DIAPOSITIVA Y ME DIRIJO A 

TRANSICIONES. 



 
 

 

 

 

ELIJO UNA DE ELLAS: 



 
 

 

Y YA ESTA PODEMOS PROBARLO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ACTIVIDAD: DESCUBRE LA SILUETA ESCONDIDA: Para esta actividad utilizaremos una diapositiva en 

blanco. Y previamente ya descargaremos las imágenes en silueta sin fondo (png) a utilizar en este 

juego. Cómo en este caso trabajaremos con historia vamos a descargar siluetas de próceres. Para 

esta primera diapositiva utilizamos imágenes en recuadro sobre elementos que van a referenciar a 

los próceres posteriormente. Pueden incluir preguntas disparadoras al momento de identificar la 

silueta. Las vamos a enumerar: 

 

 

NUEVA DIAPOSITIVA: AGREGAMOS LA PREGUNTA DISPARADORA. 

 

Nos dirigimos a DISEÑO y seleccionamos un estilo: 



 
 

 

En NUEVA DIAPOSITIVA podremos ver ya el estilo que elegimos disponible para las demás que 

habilitemos:  

 

Ahora nos dirigimos a INSERTAR – IMÁGENES- ESTE DISPOSITIVO y seleccionamos una de las siluetas 

descargada de los próceres.  



 
 

 

Seleccionamos: Recuerden siempre en forma de silueta. 

 

Una vez seleccionada la imagen la duplicamos con las teclas Control V + Control C. O bien copiar y 

pegar. Debe aparecer asi. 



 
 

 

Me dirijo a formato de imagen: 

 

Luego selecciono las opciones: COLOR: BLANCO Y NEGRO AL 70%  

 



 
 

CORRECCIONES: BRILLO AL -40% 

 

Debe quedar asi: 

 

Podemos utilizar algún GIF animado de linterna o foco para animar más la diapositiva: 



 
 

< 

Ahora vamos a INICIO – SELECCIONAR – PANEL DE SELECCIÓN. 

 

VAMOS A RENOMBRAR LAS FIGURAS: CLICK SOBRE LA IMAGEN y colocamos el nombre. 

 

Seleccionar y enviar atrás la sombra y alineamos con la imagen real: 



 
 

 

Alineamos las imágenes y las colocamos en el centro: 

 

Seleccionamos la imagen: ANIMACIONES – AGREGAR ANIMACIÓN 



 
 

 

AGREGAR ANIMACIÓN- DESVANECER 

 

LUEGO VAMOS A DESENCADENAR: AL HACER CLICK en SOMBRA. 



 
 

 

Y en el caso del foco hacemos lo mismo: DESENCADENAR al hacer click EN LINTERNA 

 

Nos vamos al panel de selección y cargamos el hipervínculo de la página que hemos creado: 

 



 
 

LUGAR DE ESTE DOCUMENTO: Y SELECCIONO LA DIAPOSITIVA DONDE ME 

DIRECCIONA LA IMAGEN AL HACER CLICK: 

 

Y listo ya tenemos nuestra primera prueba piloto. Ahora solo te queda suplicar las diapositivas y repetir 

el procedimiento con los demás próceres. 

 

 

BUENISIMO. AHORA VAMOS A TRABAJAR CON UNA RULETA HECHA PASO A PASO: En este instructivo 

insertamos la ruleta dentro del mismo documento de próceres. Pero lo pueden realizar en una nueva 

presentación.  

 

 

Circular:  



 
 

 

Agrego las opciones que irán en la ruleta: 

 

Colocar un 1 en cada sección de la siguiente columna. 

 

BORRO LOS DATOS EXCEDENTES 



 
 

 

DISEÑO DE GRÁFICO – AGREGAR ELEMENTO DE GRÁFICO – ETIQUETA DE DATOS – MÁS OPCIONES 

 

Deseleccionar VALOR y agregar NOMBRE DE LA CATEGORÍA. 



 
 

 

ES UNA RULETA GIGANTE ASIQUE VAMOS A AJUSTAR SU TAMAÑO: FORMATO 45X45. O bien con el 

cursos estiramos y ampliamos la ruleta desde sus bordes. En esta sección pueden elegir el tamaño que 

deseen libremente. 

 

En INICIO aumentamos el tamaño de las letras: 



 
 

 

Va quedando mas o menos asi 

 

VAMOS PERSONALIZANDO LOS ELEMENTOS: INICIO. SELECCIONAR. PANEL DE SELECCIÓN y luego 

renombrar el botón. AGREGAMOS UN NOMBRE ESPECÍFICO A CADA ELEMENTO Haciendo doble click 

sobre la referencia en el panel. Esto es muy importante. Ejemplo: RULETA- BOTÓN- FLECHA 

 



 
 

A continuación: Selecciono toda la ruleta: ANIMACIONES- AGREGAR ANIMACIÓN- GIRAR 

 

A CONTINUACIÓN: SELECCIONAR LA RULETA – PANEL DE ANIMACIÓN- EN LA BARRA DE ÉNFASIS 

ELEGIR GIRAR 

 

PANEL DE ANIMACIÓN – me dirijo a la flechita deslizante – INTÉRVALO  



 
 

 

INTERVALOS- REPETIR- HASTA EL SIGUIENTE CLICK- DURACIÓN 1 SEGUNDO 

 

EN DESENCADENADORES- INICIAR EFECTO AL HACER CLICK EN -BOTÓN 



 
 

 

PARA FRENAR LA RULETA: SELECCIONAR RULETA- ANIMACIONES- AGREGAR ANIMACIÓN- APARECER 

 

LUEGO CLICK EN LA FLECHITA DE GRÁFICO- INTERVALO- DESENCADENAR- ELEGIR EL BOTÓN 



 
 

 

Opción DESENCADENADORES- INICIAR EFECTO AL HACER CLICK - BOTÓN 

 

¡¡¡Y LISTO!!! Ya tenemos nuestra ruleta armada. 

 

DRIVE PARA DESCARGAR PPT CON PLANTILLA FINAL EDITABLE DE: (Ustedes lo pueden reeditar). 

• TRIVIA:https://docs.google.com/presentation/d/1eeYMQyDfIt_gw97cVVRfG5csrsV9QU6w/edit?

usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true  

 

• RULETA: https://docs.google.com/presentation/d/1O0Of6QZlMcphDwPIFJ81c1D--

MNnX4eA/edit?usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true  

 

https://docs.google.com/presentation/d/1eeYMQyDfIt_gw97cVVRfG5csrsV9QU6w/edit?usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1eeYMQyDfIt_gw97cVVRfG5csrsV9QU6w/edit?usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1O0Of6QZlMcphDwPIFJ81c1D--MNnX4eA/edit?usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1O0Of6QZlMcphDwPIFJ81c1D--MNnX4eA/edit?usp=sharing&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true


 
 

 

• JUEGO DE SOMBRAS: 

https://docs.google.com/presentation/d/1TRNTDQvMBO6sZSIqg38eMnIn37cOy9oW/edit?usp=s

haring&ouid=118277241447070075347&rtpof=true&sd=true  

 

 

GRABACIÓN EN CANAL DE YOUTUBE: 

https://youtube.com/live/ovRr3vxKndY?feature=share  

 

VIA OFICIAL DE CONSULTAS: 

accionestrabajo2024@gmail.com  

 

MUCHAS GRACIAS. 
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