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LEMA:
“Pequenias voces, grandes cambios.

Cultura maker en accion”.
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¢Que es un Parlamento
Disruptivo?

Desde lo escenografico y pedagégico, es una propuesta donde los |
NiNos y jovenes se convierten en protagonistas ocupando las : b
bancas de la Camara de Representantes, como si fueran . h o,
verdaderos legisladores. La experiencia busca recrear un espacio 'hj_{; & T‘:' AN
solemne y simbolico dentro del ambito democratico, pero : b 7 e
transformado en un escenario pedagogico. N
Se mezclan elementos teatrales, artisticos y tecnologicos: con g A L
Py

etapas de ensayo previo, simulacion de debates,
acompanamiento guiado, votaciones adaptadas con recursos
visuales y hasta conferencias de prensa ficticias. Todo esto para =
abordar el sentido democratico a través de un escenario luadico E |~
serio en ciudadania, creatividad y participacién a viva voz desde |1’
edades tempranas hasta edades juveniles que participan en la | H
misma impronta y fortaleciendo su atencion y escucha atenta. S
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Objetivo General

Promover la participacion democratica y la expresion
ciudadana de los ninos y jovenes de la provincia de
Misiones, brindandoles un espacio disruptivo y
colaborativo para debatir, proponer y reflexionar
sobre problematicas y oportunidades del contexto

real.

(o N

Fomentar la participacion
temprana en los nifios:
Involucrando a los
estudiantes desde el nivel
inicial, primario y
secundario en dinamicas

parlamentarias adaptadas

o N

Desarrollar habilidades
socioemocionales a
través de la escucha
activa, la empatia, la

negociacion y el respeto
por la diversidad de

educativa y espacial:
mediante la integracion de
herramientas tecnologicas
y metodologias disruptivas
que fomentan la

opiniones. participacion activa y el
a su desarrollo cognitivo y aprendizaje significativo.
emocional.




Presentacion.

e Sede: Camara de Representantes de la Provincia

de Misiones.

e Destinatarios: Estudiantes de Escuelas de

Gestion publica estatal y privada de los niveles
de ensefianza INICIAL y PRIMARIA (primer,
segundo y tercer ciclo) y SECUNDARIA BASICA.

e Modalidad representativa y en ejercicio:
presencial.

e Modalidad de acompanamiento y asesoramiento
docente: semipresencial.



Espacio de formacidon en caracter de

VOLUNTARIADO DOCENTE

RESOLUCION DE NO CO'MPly 1874
131 344

DIRECTIVO DE ESCUELA

» DOCENTE TITULAR
‘ ‘ DOCENTE SUPLENTE




FECHAS FINAL

SENSIBILIZACION VIRTUAL:
e 29 de qgosto.
e y 12 de septiembre.

4 ,
~ ENSAYO EN CAMARA:
e 3de Octubre. de 13:00 a 15:00 hs

&

SESION PARLAMENTARIA:
e Trabajo por comisiones: 19 de
noviembre.
e Trabajo en sesion: 20 de noviembre.



COMISIONES

Ambiente, sustentabilidad

y bienestar

e Ambiente y sustentabilidad: Cuidado
del entorno y conciencia ecoldgica.

» Deporte y bienestar: Habitos saludables
y recreacion.

e Justificacidon: Se unen en una misma
comisién la salud del entorno y la salud
del cuerpo, destacando el vinculo entre
medioambiente, calidad de vida vy
prdacticas sostenibles.

Innovacion, tecnologia y
aprendizaje transformador

e Innovacidon y tecnologia: Proyectos
STEM y robdtica.

Educacion y futuro: Transformacion
educativa y aprendizaje disruptivo.
Justificacion: Se potencia la
relacion entre lo tecnoldgico y lo
pedagdgico desde una mirada de
futuro, integrando el aprendizaje
activo con la cultura digital.

Participacion, inclusion

e Derechos Yy participacion:

e Cultura y expresion: Arte,

y ciudadania activa

Inclusion,

ciudadania.
Justificacion: Se pone en el
centro el compromiso
ciudadano, la justicia social,
la equidad y la construcciéon
de comunidades maAs
inclusivas y participativas.

equidad y

Cultura, expresion
artistica

identidad y diversidad
cultural.

Justificacion: Se
mantiene como una
comisidn que resguarda
el valor de la culturg, el
arte y la identidad desde
una perspectiva plural.
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Distribucion _
de bancas por niveles




BANCAS PARLAMENTO: TOTAL 40

‘ POR NIVELES \

INICIAL

%

TOTALG
BANCAS:
ocupadas por
un estudiante y
la maestra.

.J

l

TOTAL 20
BANCAS:
Ocupadas por
un estudiante y
un docente.

h

|

r

%

FINICIAL Y PRIMARIA VIAJAN: UN ESTUDIANTEEL

DOCENTE (en rol de asesor) Y UN TUTOR.

|

!

‘ PRIMARIA | ‘ SECUNDARIA \

!

TOTAL14 BANCAS:
Ocupadas por dos
estudiantes del
nivel secundaria
basica.

SECUNDARIA VIAJAN 2 ESTUDIANTE

Y ELDOCENTE.

*']




NIVEL INICIAL

1 Docente

1 Tutor

1 Estudiante

NIVEL PRIMARIA

1 Docente

1 Estudiante

1 Tutor

NIVEL SECUNDARIA

1 Docente
-~ ..

2 Estudiantes




Criterios de convocatoria para la
participacion en el Parlamento: | ,
C de Posadas/Itaembé

Tr O propio.
Ida y vuelta a su lugar de residencia.

Afueras de Posadas cubre el traslado.

Mas de 100 km.

Traslado de
Camara el dia 3/10,

el 19/11y el 20/11
la vuelta.

Mas de 150 km.

Traslado de Camara el dia 3710, el 18/11
o o (un dia antes) y el 20/11 la vuelta.




Dos instancias de formacion
y acompanamiento a los

docentes.

FORMATO SENSIBILIZACION. VIRTUAL

@ /lernes 29
de agosto

Invitacion de todos los docentes referentes.
Se desarrollan los lineamientos de la sesion parlamentaria y funciones
especificas de los roles (explicacion): diputados y asesor legislativo. En el

segundo encuentro se llevan adelante acciones referentes a la edicion de

presentaciones, formatos de los videos y exposiciones, paseos.



Ensayo presencial en Camara
de Representantes.

Dia de recorrido presencial y guiado de todos
0s estudiantes, docentes y tutores.
Reconocimiento del espacio y de los distintos

escenarios en Camara, ensayo y recreacion
con break en Parque Paraguayo.

Viernes 3 de octubre. ¢
Se estima una jornada que no se extienda HOrariO de 1 3.00 a

mas de 2 hs para considerar el viaje a las

zonas alejadas. 15:00 hs.




Desarrollo del parlamento.

Fecha estimada: 19 y 20 de noviembre.

= i | 3 Fﬂll b ek | -

° . - | . I| .
Dia 1 de encuentro. TM | f==
TRABAJO POR COMISIONES. Trabajo no extenso. l
Compartir. T.TN \&7 Edifi
CLUB LEGISLATIVO. Merienda cena, breve compartir ; o
con perfiles de diputados reales, animacion y musica. =.- ; ;

1Y |

Dia 2 de encuentro. TM 8 gt

SESION PARLAMENTARIA.

4




¥/  ROL DEL DOCENTE:
NIE PARLAMENTARIO/A.

La maestra/o actuara como asesor/a parlamentaria
(legislativa) y tendra los siguientes roles dentro de la
sesion: v Acompanamiento en la banca:

v/ Apoyo en la exposicion: Ayudara a los nifios a
expresarse, pero sin quitarles protagonismo. v/
Mediacion activa: Puede reformular o esclarecer,
explicar cualquier cuestion para que todo sea mas
comprensible para los nifios. v En el caso de inicial y
primer ciclo de primaria, la docente (asistente
parlamentaria), acompanara la banca con los nifos.



CULTURA MAKER
en el contexto educativo
misionero:

Cultura maker desde un sentido de transformacion de
iIdeas en acciones concretas, usando lo que tenemos a
mano, de manera creativa, colaborativa y significativa para
| contribuir con la realidad escolar.
La cultura maker, en este parlamento, se entiende como
una forma de aprender y crear haciendo con las manos, la
mente y la colaboracion. Implica que cada proyecto que
presenten los estudiantes surja de la experimentacion
practica, la creatividad aplicada y el uso de recursos
accesibles con los que cuenta la escuela, combinando
saberes locales con herramientas tecnologicas o artisticas.
No se trata solo de “fabricar o automatizar objetos”, sino
de resolver problemas reales de la comunidad escolar y
social, fomentando el trabajo en equipo, la innovacion y la
conciencia ciudadana.




Maker Plan

ldeas que nacen de los
estudiantes con recursos
simples, con habilidades
propilas, hechas con sus
propias Manos e impronta,
pensadas como posibles
semillas de proyectos
escalables que pueden
convertirse en politicas
educativas provinciales.

Ambiente, sustentabilidad y
bienestar.

Plan de huertas
escolares comunitarias.
e Campana de reciclaje
con puntos verdes en
escuelas aledanas.
e Programa proteccion
de arroyos impulsada
por estudiantes.

Innovacion, tecnologia y
aprendizaje transformador

Bibliotecas Maker Itinerantes.
Mini Energias Limpias
Escolares.
Laboratorio de reciclaje
creativo.
Plataforma Digital *"Hecho en
mi Escuelad”: sitio donde los
estudiantes suban fotos y
videos

Participacion,
inclusion y ciudadania
activa

e Programa “Banco de la
Amistad” en todas las
escuelas (espacios contra
el bullying).
e Jornadas comunitarias de
convivencia intercultural
con comunidades Mbya.

Cultura, expresion artistica

o Galeria de arte “eco—futurista”
con objetos reciclados
convertidos en personajes
fantasticos.
e Espacios maker-art (talleres
creativos con materiales
reciclados).
Concurso provincial de
murales sobre identidad
misionera.




CONTINUACION DIVISION DE
SCUELAS POR EQUIPOS DE
ABAJO Y COMPANAMIENTO.




NENI 2040 - San Pedro
IEA NO 2 - San Pedro
Instituto Ana Maria Mogas — San Pedro
Escuela N° 904 (Puerto Argentino 1) -
San Pedro

Escuela N° 640 - Fracran
Escuela Normal N° 6 — Cainguas




NENI 2016 - Posadas
Escuela N9 826 "Gendarme Argentino”
- Posadas

Escuela N° 292 - Alba Posse (Dpto. 25
de Mayo)

Escuela N9 893 — Posadas

Escuela Normal Superior N° 1 - Leandro
N. Alem

BOP N° 1 - Posadas




Escuela de Frontera N° 617 — El Soberbio
CEP 40 - Pozo Azul (San Pedro)
Instituto San Francisco N° 1601 - San
Pedro

Escuela N° 270 "Dos de Mayo” — Dos de
Mayo (Cainguas) '
Instituto Genesis — Posadas e —] -
Escuela de Rohotica — Posadas

(-

NoelLia BeneGas




Comercio N° 3 — Apostoles
Comercio N° 18 — Posadas

Madre de la Misericordia — Posadas
I[EA N° 6 — Campo Grande (Cainguas)
BOP N° 82 — Candelaria

o "' o

Dieco Lorez "
A ; _DIR.NIVELS. |[CISS '




Escuela 793 — Comandante Andresito
Escuela 462 — Puerto Iguazii

Escuela 721 - Posadas

ESIM (Escuela Secundaria de
Innovacion) — Posadas

¢ EQuipo De _
| Provecto-InvesTicacion |l

INVOACION

w MISIONES




e NENI 2036 - Posadas

e NENI 2056 - Jardin America

e Escuela 43 “Reino de Espana™ -
Posadas

e Escuela 26 — Concepcion de la Sierra
o NENI 2077 - Obera




Grillitos — Posadas

Instituto Capri — Posadas
Escuela 263 - Hipolito Yrigoyen
Santa Maria — Posadas

Escuela 740 - El Soberhio

EPET 18 — Puerto Esperanza
EPET 2 - Posadas

BOP 83 - Fachinal
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LR FUNCION DEL
PODER
LEGISLATIVO
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En este tramo de la charla vamos a concentrarnos en la funcion del Poder
Legislativo, que es el corazon del sistema democratico.

Todos sabemos que la democracia moderna se organiza en tres poderes:

1.El Poder Ejecutivo, que administra, disena politicas
y las ejecuta. En Misiones, lo encabeza el
Gobernador junto a los Ministros.

2.El Poder Judicial, que garantiza que se cumpla la
Constitucion, resuelve conflictos y aplica la
justicia.

3.El Poder Legislativo, que representa directamente a
la sociedad, porque sus miembros son elegidos por
el pueblo para debatir y sancionar leyes.

Es importante subrayar que ningun poder es mas importante que el

otro. Todos son necesarios y se controlan entre si.




LA CAMARA DE REPRESENTANTES DE LA
PROVINGIA DE MISIONES

En nuestra provincia, el Poder Legislativo se concentra en un
solo organo: la Camara de Representantes, que esta
compuesta por 40 diputados provinciales. Estos diputados
surgen de elecciones democraticas, en las que todos los
ciudadanos de Misiones tenemos derecho a votar.

Cada diputado ocupa una banca por un tiempo determinado Y,
durante ese periodo, tiene la responsabilidad de representar a la
sociedad. Es decir, llevar al recinto las preocupaciones, los

problemas y también los suenos de la gente.

En Misiones: Legislatura unicameral.



FUNCIONES PRINCIPALES DE LR CAMARR

1.Dictar leyes: esta es su funcion mas conocida. Las

leyes regulan cuestiones esenciales para la vida en
sociedad: educacion, salud, medio ambiente,
transporte, seguridad.

-Ejemplo: la Ley VI — N.° 344, que crea el Parlamento

de Educacion Disruptiva.

-Otro ejemplo: la Ley de Educacion Disruptiva (VI — N.°

212), que introdujo nuevas formas de ensenary

aprender en Misiones, con metodologias activas y

cultura maker.




FUNCIONES PRINCIPALES DE LR CAMARR

1.Controlar al Ejecutivo: la Camara puede citar a
Ministros para que expliquen como se estan
aplicando las politicas, pedir informes o revisar
el presupuesto.

2.-Ejemplo: si se aprueba una partida especial
para construir escuelas, los diputados pueden
exigir que el Ministro de Educacion informe
coOmo se usaron esos fondos.




FUNCIONES PRINCIPALES DE LR CAMARR

1.Representar a la sociedad: un diputado puede
presentar proyectos en base a lo que le
transmiten los vecinos de su comunidad.

2.-Ejemplo: un legislador de la zona Norte puede
proponer una ley para fomentar la produccion
yerbatera, mientras que otro de Posadas puede
presentar un proyecto para declarar Patrimonio
Historico y Cultural un inmueble de la ciudad.




01 LAS COMISIONES

Antes de que un proyecto llegue al recinto, pasa por las comisiones, que son como
equipos especializados.

e Hay comisiones de Educacién, de Salud, de Recursos Naturales, entre otras.

e En esas comisiones se estudian los proyectos con mayor detalle, se convocan

especialistas, se escuchan diferentes posturas y se hacen cambios.

02 El recinto legislativo

El recinto es el espacio donde se realizan las sesiones. Alli se sientan los 40
diputados en sus bancas, el Presidente de la Camara dirige la sesion y los
Secretarios registran lo que ocurre.

e Todo lo que se debate se registra en el Diario de Sesiones.

e Las sesiones son publicas, es decir, cualquier ciudadano puede presenciarlas,

porque la democracia debe ser transparente.

Nadie decide solo, todo se hace en conjunto,
respetando reglas y procedimientos.



EL GAMINO DE
UN PROYEGTO

Ahora que entendemos qué hace el Poder
L egislativo, avancemos con otra pregunta
clave: ;como se transforma una idea en
una ley?.

O0O0O0
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T1P0S DE PROYEGTOS

Proyecto de Ley:

Crea, modifica o deroga normas que tienen fuerza obligatoria. Ejemplo: la

Ley VI — N.° 344 del Parlamento Disruptivo.

Proyecto de Declaracion:

Expresa la opinion de la Camara sobre un tema. Ejemplo: declarar de

interés provincial la Semana del Deporte Escolar.

Proyecto de Comunicacion:

Recomienda o solicita algo al Poder Ejecutivo. Ejemplo: comunicar al

Ministerio de Educacion la necesidad de reparar una escuela.



EL

TRAMITE EN LR CAMARA

El camino que sigue un proyecto es el siguiente:

Presentacion: un diputado presenta el proyecto en mesa de entradas.
Trabajo en comisiones: se analiza con detalle, se escuchan
especialistas y se realizan correcciones.

Debate en el recinto: los diputados discuten en sesion publica. Cada
uno pide la palabra, defiende su postura, plantea acuerdos o
diferencias.

Votacion: se aprueba o se rechaza.

-Si se aprueba, se convierte en ley, declaracion o comunicacion.

-Si es ley, pasa al Gobernador para su promulgacion.

Publicaciéon: una vez promulgada, se publica en el Boletin Oficial y

entra en vigencia.




VALORES QUE ENSENR ESTE PROCESO

El camino de un proyecto no es solo un tramite técnico. Ensena
valores fundamentales:

e Respeto por la palabra del otro: escuchar, no interrumpir,
debatir con argumentos.

e Trabajo en equipo: se construyen consensos, no se impone
una sola voz.

e Responsabilidad democratica: aceptar las decisiones de la
mayoria, aunque no coincidan con la opinion personal.

o Transparencia: todo es publico, cualquier ciudadano puede
presenciar una sesion.




EL PARLAMENTO DE EDUCRCION DISRUPTIVA
COMO PRACTICA VIVENCIAL

Aqui aparece la riqueza del Parlamento de Educacion Disruptiva:
permite que los estudiantes vivan en primera persona todo este
proceso. No se trata de aprender de memoria articulos de leyes, sino
de sentarse en las bancas, presentar un proyecto, defenderlo,

debatirlo y votarlo.

Es un ejercicio de ciudadania que los prepara para el futuro.

Aprenden que las ideas tienen valor cuando se escriben, se

fundamentan y se defienden con respeto. Y también descubren que

en democracia se decide en conjunto, no de manera individual.
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